Developpez.com

Club des développeuis

Une premiere application
Apollo basée sur HTML

par Olivier Bugalotto (Mes articles)

Date de publication : 16/05/2007

Article expliguant comment réaliser une application Apollo basée sur HTML



http://iteratif.developpez.com

) DPeveloppez.com

Glub der développever

Une premiere application Apollo basée sur HTML par Olivier Bugalotto

| - Avant-propos

Il - Utiliser Eclipse

Il - Accéder a Apollo depuis javascript
IV - Les sources

-2-
Copyright © 2007 - Olivier Bugalotto. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de domages et intéréts.

http://iteratif.developpez.com/articles/apollo/html/


http://iteratif.developpez.com
http://iteratif.developpez.com/articles/apollo/html/

W) Peveloppez.com

Glub der développever

Une premiére application Apollo basée sur HTML par Olivier Bugalotto (Mes articles)

| - Avant-propos

La technologie Apollo nous permet de réaliser des applications entierement écrites avec HTML/Javascript/AJAX.

Le runtime d'Apollo utilise la librairie WebK:it, cette librairie permet aux développeurs d'intégrer facilement un moteur
de rendu HTML. Nous la retrouvons comme fonctions du systéme d'exploitation MAC OS X et notamment dans le
navigateur Safari.

L'environnement de développement Flex Builder 2 ne propose pas de projet d'application basée sur du HTML, il faut
donc utiliser deux outils : Apollo Debug Launcher (ADL) pour déboguer I'application et Apollo Developer Tool (ADT)
pour la packager sous la forme d'un fichier d'installation (fichier d'extension .air).

Le développement d'une application HTML sous Apollo demande au minimum deux fichiers : un fichier de
configuration XML (voir : Votre premiere application Apollo) et une page HTML.

Voici le fichier de configuration, qui est identique a celui d'une application Apollo basée sur Flex :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<application xm ns="http://ns.adobe. conf apol | o/ application/1.0. M3" appld="Hel | oApol | 0"
version="0.1">
<properties>
<nanme>Hel | o worl d! </ nanme>
<publ i sher>lteratif</publisher>
<descri pti on>HTM.- based application Apol | o</descripti on>
<copyri ght >&#xA9; 2007</ copyri ght >
</ properties>
<r oot Cont ent systentChrone="standard" visible="true" w dth="160"
hei ght =" 180" >HTM_Apol | 0. ht M </ r oot Cont ent >
</ appl i cation>

Et, bien entendu, une page HTML :

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN"
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTD/ xht Ml 1-transiti onal . dtd">

<htm xm ns="http://ww. w3. or g/ 1999/ xht m " >

<head>

<styl e>

body {

margi n: 0;

}

.container {
background-i mage: url (defaul t. png);
wi dt h: 150px;
hei ght : 150px;

}

.hel | oText {
font: 14px "Arial";
font-wei ght: bold;
posi tion: absol ute;
top: 24px;
left: 30px;

}

</styl e>

</ head>

<body>
<di v cl ass="contai ner">
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<hl class="hel | oText">Hel |l o, World!</hl>
</ di v>
</ body>
</htm >

Pour tester, il suffit d'utiliser I'outil en ligne de commande ADL :

adl Hel | oWor| d- app. xm
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II - Utiliser Eclipse

Pour ce tutoriel, nous allons utiliser le plugin Aptana pour Flex builder 2 qui est un véritable environnement de
développement intégré dédié au web : Aptana (il suffit de suivre les instructions pour installer ce plugin).

Lorsque le plugin est installé, il nous suffit de créer un simple projet et d'y ajouter notre fichier de configuration
d'application XML et notre page HTML.

Nous allons en suite configurer I'appel a ADL a l'aide de Flex builder 2 en configurant un outil externe de la maniére
suivante :

Help
C R [ e

Run &s *

<1DoC M _E::-::tE:r'naI Toals. .. | 7

4

LApalla,

Drganize Favorites. ..

ihals P
<html wmlns="http://www. w3 .«

Nous devons définir une nouvelle configuration :
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External Tools

reate, manage, and run configurations

Fun a pragramnm

orfigur ations: Marme: | Mew_configuration (1)

= i-% Program
-4, New_configuration

El Mair |':.~[:-':::“:I Refresh | %, Environment | L Comman I

) Location:
Le chemin

d'accés vers ADL | C:\Program Files\ddobe\Flex Builder Moxielsdksimoxie) binadl.exe

Browse Workspace. .. | Browse File Syskem. .. |

Yariables. .. |

. Working Direckary:
Le dossier de e i

votre projet | ${workspace_loc: (HTMLApollo}

Browse Warkspace. . | Browse File Svstem. .. |

Yariables. .. |

o arguments:
Le fichier de

configuration Hellogpollo-app, xml

de l'application

[
[

YWariables. .. |
Moke: Enclose an argument conkaining spaces using double-quates (),
‘| |
M | Delete | Apply Rewvert ‘
Run Close

Bien entendu, nous lui donnons un nom : HTMLApollo et nous testons... logiqguement, nous ne devrions pas avoir

de probléme.

L\ Aptana permet de lire les fichiers AS, ce qui peut poser probleme avec des projets flex et
actionscript, nous devons donc désactiver I'utilisation de fichier AS par I'editeur d'Aptana.
Pour se faire, il suffit de se rendre dans les préférences (Window > Preferences). Aller
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dans Aptana > File View et retirer I'extension .as. Ensuite, aller dans General > Editors >
File associations et associer I'extension .as a I'éditeur de flex.

Nous pouvons faire le méme chose pour utiliser le debogueur fdb mais il ne peut pas actuellement se connecter a
une application basée sur HTML... mais oui ce n'est qu'une version alpha :-)
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Il - Accéder a Apollo depuis javascript

Voici la structure d'une application HTML :

| Apollo Run-time Environment h

[ shell ]

Apollo Application

JavaScript Environment

Nous remarquons dans cette structure classique un nouvel objet a travers la propriété runtime de window qui est
la liaison entre une application HTML et Apollo. Ainsi, grace a cet objet runtime, nous pouvons utiliser les objets
proposés par Apollo, par exemple en accédant a la classe Capabilities :

<htnm >
<head>
<title>Apollo Runtinme</title>
<script>
var capabilities = runtine.flash.system Capabilities;

function onlnit() {
out put.innerHTM. = "<hl>Capabilities</hl>"

out put.innerHTM. += "Langage : " + capabilities.|anguage + "<br/>";
output.innerHTM. += "PlateForne : " + capabilities.os + "<br/>";
output.innerHTM. += "Version : " + capabilities.version + "<br/>";
output.innerHTM. += "lLarg. ACcran : " + capabilities.screenResol utionX + "px<br/>";
output.innerHTM. += "Haut. ACcran : " + capabilities.screenResol utionY + "px<br/>";
}
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</script>
</ head>
<body onl oad="onlnit()">
<di v id="out put"></div>
</ body>
</htm >

Les possibilités concernant I'utilisation du WebKit dans Apollo sont assez prometteuses, vivement la beta 2 pour
pouvoir contrdler la fenétre d'une application HTML et pleins d'autres méthodes non encore disponible a savoir la
possibilité de lancer des programmes externes depuis I'objet Shell avec la méthode exec() ... et pleins d'autres choses

-)
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IV - Les sources

En attendant voici les codes sources de ce tutorial : HTML-Based Apollo Application ( miroir)
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