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Ce tutoriel vous guidera afin de réaliser votre premiere application Apollo : le
célébre Hello World !
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| - Introduction

Apollo est un runtime d'éxecution permettant la construction d'applications riches de bureau, a I'aide de technologies
comme Flash, Flex, AJAX, HTML, JS. Apollo est concurrent a des technologies comme .net et Java pour ne citer
gu'eux. Il en est qu'a ses debuts avec déja de grandes possibilités :

. Multiplateforme : plus besoin de développer differentes versions pour les differents OS.

. Gestion du HTML/JS/CSS/AJAX : pas besoin d'en dire plus.

. Gestion du PDF : pas disponible dans cette alpha publique.

. APl de gestion 10 : Nous allons pouvoir enfin, lire, ecrire et modifier des fichiers.

. Extension Apollo pour Eclipse : un environnement assez complet pour développer rapidement.

Voici un diagramme, nous présentant les différentes combinaisons de technologies citées plus haut :

Flex Data Services ] l Web Services

Occasionally Connected Metwork

Apollo Runtime

Operating System (05) ]

Et ces possibilités ne s'arrétent pas |a ...
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Il - Notre premiere application Apollo

Ce tutorial utilise I'extension pour Eclipse.

Lancons Eclipse, créons un nouveau projet Apollo (Ctrl + N) :

Wizards:
[+ [= AckionScript
E; ColdFusion Wizards
F-= VS
-2 Flex
----- } ActionScripk Class
----- Actionscripk File
----- ActionScripk Interface
Fapollo Project
----- | 255 File
Flex Library Project
iy Flex Project
MEML Application
----- Me<ML Component
[+~ Simple

Nous allons construire un projet basique, et nous l'appellerons HelloWorld (tient pour changer).
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[Il - Des changements évidents

Une application Apollo est basée sur un composant conteneur ApolloApplication qui lui méme hérite du composant
Application (Flex 2), imaginez le portage de vos applications Flex 2 sous Apollo, il suffit de remplacer Application par
ApolloApplication mais nous allons voir que ce n'est pas obligatoire.

Passons en mode design, pour travailler dans un environnement RAD :

Source Design| ﬁ | Skate: I-::Ease stake x> j IFiI: ko window

o ! o
(u] Hella warld! =]
u! ! ]

1. Sélectionnons le conteneur gris (ApolloApplication) et choisissons un mode de placement a vertical (par défaut
absolute). Il y a 3 modes de placement dont un, le mode absolute est disponible uniquement pour les conteneurs :
Panel, TitleWindow, Canvas et Application.

Ce mode permet de placer les composants a l'aide de leurs coordonnées x et y. Les deux autres permettent le
placement des composants verticalement et horizontalement.
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w Layout

harizontal
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2. Ajoutons maintenant un contréle Label que vous trouverez dans I'onglet composants (drag & drop) :

Ctline Compaonents X

- =+ Custom

E|IE: Cankrals

----- [ Button

----- |E| CheckBox

E | ColorPicker
ComboBio:x
DrataiGrid

| DateChooser

..... ~o Hslider
----- HaorizantalLisk

..... @ Image
..... A

----- LinkEutkon

3. Modifions le texte et le style de notre Label
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Hello warld!

x| BI
Al = ||#ffooo0 W

Le contrble Label se trouve toujours en haut de votre application, nous allons y remedier.

4. Dans le panneau des propriétés, affichons les propriétés par categories. Déroulons la catégorie Styles et modifions
la valeur du style VerticalAlign a middle

-7-
Copyright © 2007 - Olivier Bugalotto. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de domages et intéréts.

http://iteratif.developpez.com/articles/apollo/premiere-application/


http://iteratif.developpez.com
http://iteratif.developpez.com/articles/apollo/premiere-application/

Developpez.com
BREICISRRERS2M
Club der développever

Votre premiere application Apollo par Olivier Bugalotto (Mes articles)

Eii *HelloWiorld, mxmml M

<Base state> ¥

5. Testons notre application. Pour compiler, nous pouvons cliquer sur la fléche verte en haut ou en utiliser le raccourci
(Ctrl + F11). Pour compiler en mode debug, il suffit de cliquer sur I'insecte vert ou d'utiliser le raccourci (F11).

Voici le rendu de notre application :
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*. HelloWorld

Notre application est une application bureau, ce qui implique la possibilité de réduire, d'agrandir et de fermer
I'application.
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IV - Le fichier de configuration

Il existe sous Apollo un fichier XML de configuration de votre application Apollo, donc voici un apergu :

<application appld="Hel | oWor|d" version="1.0"
xm ns="http://ns. adobe. cont apol | o/ appl i cati on/1.0. M3">
<properties>
<name>Hel | oWor | d</ nanme>
<description>Notre preni A're application</description>
<publ i sher>lteratif</publisher>
<copyri ght/>
</ properties>
<r oot Cont ent systentChrone="standard" transparent="fal se"
visible="true">[ SW reference is generated]</root Content >
<i con>
<i magel6x16>asset s/ | T16x16. png</i magel6x16>
<i mage32x32>asset s/ | T32x32. png</ i mage32x32>
<i mage48x48>asset s/ | T48x48. png</ i mage48x48>
</icon>
</ appl i cation>

Ce fichier nous permet de définir :

. un attribut appld : identifiant unique de I'application
. un attribut version : version="major.minor" - ex : version="1.0"
. un ensemble de propriétés indiquant : un nom, une description, un auteur et un copyright

. un noeud rootContent : définit I'apparence de votre fenétre d'application a I'aide de l'attribut systemChrome
avec deux valeurs possibles : standard (défaut) celle que nous avons actuellement pour notre application et
aucune none a savoir I'apparence proposé par le composant ApolloApplication :
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R des icones : plusieurs formats, un format pour l'icone de la fenétre, un autre pour l'icone de raccourci bureau
et sur l'exe.

Si vous choisissez none, pensez a mettre |'attribut transparent a true pour éviter de laisser la couleur de fond par
défaut de votre application.
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V - Le deploiement

Il'y a rien de plus simple, 1a ou vous devez développer différentes versions de votre application en fonction de I'OS

visé, il suffit simplement de sélectionner le dossier du projet Apollo de cliquer sur le bouton droit de votre souris et
de choisir d'exporter :

AEwport
|

Select

LT

Select an export destination:

‘@ Archive file
Deplovable AIR File
1 File system
preferences

52 Team Project Set

L'assistant vous permet d'ajouter le code source ou toutes autres ressources, ainsi que l'endroit de sauvegarde du
fichier d'installation .air :
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EN— x|

AIR Deployment Export Wizard
i_reates a deplovable AIR file to deploy vour Apolla application

- Ol (R —
5 upy Hellowarld, ml - application. =zml (HelloWarld-app.:

EID[E:- bin +-%% | Helloworld. swf

d | ©

Select the export destination

AIR File: |D:,|'F'ru:njets ApaollofHeloWorld HeloWorld, i Browse. .. |
< Back. Mext = Finizh I Cancel

Ce fichier d'installation (.air) est multiplateforme ... Aprés avoir installé I'application, vous pouvez supprimer
I'application en utilisant I'Ajout et suppression de programmes dans le panneau de configuration si vous étes sous
Windows.
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VI - Sources

Les sources de I'application sont disponibles ici ( miroir )
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