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Les expressions réguliéres sont une maniéere puissante et rapide de vérifier,
rechercher et manipuler des chaines de caractéres dans un fichier, un texte,
un paragraphe, du code ... et j'en passe. Elles sont basées sur une syntaxe
assez particuliere que nous allons appréhender de maniére progressive pour
arriver a réaliser un éditeur Wiki.

Apres cet apprentissage, vous ne pourrez plus vous en passer...
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| - Utiliser la classe RegExp

La classe RegExp nous permet de créer une expression réguliére de maniére classique avec son constructeur :
var pattern: RegExp = new RegExp("as3");
ou de maniére littérale :

var pattern: Regxp = /as3/;
/1 remarquer |'utilisation du slash pour délimter |e nodele d' expression.

Nous pouvons passer des options de comportement:

. g indique une recherche globale sur la chaine de caractére et indique une recherche de toutes les
occurences.
. i indigue une recherche non sensible a la casse

Nous passons les options par la fonction constructeur de RegExp de la maniére suivante :
var pattern: RegExp = new RegExp("as3","gi");
ou directement dans la syntaxe littérale :

var pattern: RegExp = /as3/i;
/1 remarquer |'utilisation de |'option i apres le dernier slash

Nous utiliserons par simplicité la version littérale pour le reste du tutorial.

-3-
Copyright © 2007 - Olivier Bugalotto. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de domages et intéréts.
http://iteratif.developpez.com/articles/as3/expressions-regulieres/


http://iteratif.developpez.com
http://iteratif.developpez.com/articles/as3/expressions-regulieres/

Developpez.com

lub des développever

Les expressions régulieres avec Actionscript 3 par Olivier Bugalotto (Mes articles)

Il - Construire une expression réguliere

Les expressions réguliéres sont construire a l'aide de caractéres spéciaux :
VLS(){FAr+-

pour rechercher un caractére faisant parti des caracteres spéciaux, il faut utiliser le symbole '\' (sauf entre les
crochets).

Voici une petite application pour nous permettre de tester les expressions de ce tutorial :

Pattern

Cptions |:| global |:| ignoreCase

String

[

Fesult
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Il - Recherche de chaines

Nous pouvons rechercher une chaine de caractére de la maniere suivante :

/1 Chai ne contenant |a chaine 'as3'
/ as3/
exenpl e: Formation AS3 sur Flex Builder 2

A l'aide du symbole | (OU), nous proposons de multiples choix :

/| Chai ne contenant soit |la chaine as2 ou as3
/ as2| as3/
exenpl e: Aujourd hui formation en AS2
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IV - Les classes de caractéres

L'utilisation de classes de caractéres permettent que I'une des lettres entre les crochets peut convenir :
Ila-z]/i
Quelques classes de caracteéres :

. [a-z] un caractére minuscule compris entre a et z
. [A-Z] un caractére majuscule compris entre A et Z
. [0-9] un nombre compris entre 0-9

. [a-zA-Z0-9] I'union des trois précédentes classes

Voici un exemple ou nous recherchons les mots gras, gros et gris:

/gr[aio]s/
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V - Début et fin d'une chaine

Nous pouvons a l'aide des expressions régulieres verifier si une chaine de caractéres commence par un caractere
ou un mot spécifique en utilisant le caractere "' :

/1 La chaine de caractere conmmence par une ngjuscul e
I A-Z) T
exenpl e: Apollo

/'l La chai ne commence par Bonj our
/ “Bonj our/
exenpl e: Bonjour je suis content de vous connaitre.

mais encore de savoir si une phrase fini par un point avec I'emploi du caractére '$"

I\ . %/
exenmple: |l fait beau aujourd hui.

Nous pouvons aussi rejeter une classe de caractéres en utilisant le caractére "™ a l'interieur des crochets :

Un caractére autre qu' un chiffre
/[~0-9]/
exenpl e: Cette phrase ne contient pas de chiffre.
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VI - Les quantifieurs

Nous trouvons les caractéres spéciaux *, + et ? pour quantifier un caractére:

. *: zéro ou plusieurs
. +: un ou plusieurs
. ? : zéro ou un caractére

// Chaine qui contient bl suivi de zero ou plusieurs 'a
/bl a*/

exenple: bl, bla, blaaa, blaaaaaaa

/1 Chaine qui contient bl suivi de un ou plusieurs
/ bl a+/
exenpl e: bl a, blaaaaaa

a

// Chaine qui contient un ou aucun
/ bl a?/
exenple: bl, bla

Nous pouvons controler le nombre de caractére consecutif en utilisant les accolades:

// Chaine qui contient 2 caractere 'o' consecutif
/o{2}/
exenpl e: booum
/1 Chaine qui contient 2, 3 ou 4 '0' consecutif
/o{2,4}/
exenpl e: boooum
// Chaine qui contient 4 caractere 'o' ou plus
/o{2,}
exenpl e: boooooum

-8-

Copyright © 2007 - Olivier Bugalotto. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de domages et intéréts.

http://iteratif.developpez.com/articles/as3/expressions-regulieres/


http://iteratif.developpez.com
http://iteratif.developpez.com/articles/as3/expressions-regulieres/

Developpez.com

Glub der développever

Les expressions régulieres avec Actionscript 3 par Olivier Bugalotto (Mes articles)

VII - Le caracteére spécial . (point)

L'utilisation du point permet de rechercher tout type de caracére:

/'l Tous |es caracteres
/.*l

/1 Vérifier qu' une phrase comence par une nmjuscule et fin par un point
[N A-Z) . *\ %/
exenpl e: Nous allons sur Paris, aujourd hui. // true

nous allons sur Paris, aujourd hui. // false

Nous allons sur Paris, aujourd hui // false
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VIII - Sous chaines de caractéeres

L'utilisation des parenthéses permettent de réaliser des sous resultats a une expression régulére. Donc a chaque
parenthése correspond un resultat, voici un exemple :

/] Cette expression pernmet de verifier |la syntaxe de balise hl
/ <h1>(. +) </ h1>/

L'emploi des parenthéses n'est pas forcement utile sauf dans le cas d'un remplacement avec la méthode replace de
String. Supposons un instant que nous voulions remplacer la balise par une autre syntaxe :

rar message:String = "<hizFormation flex
var result:3tring = message.replace /<hl

Résultat obtenu: ======
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IX - Exemple : Un éditeur wiki en Flex 2

Définissons, le code de mise en page que nous utiliserons :

. _text_ :gras
. "text" : italique
. ?text? : surligné

Nous allons devoir dériver le controle TextArea de maniére a disposer de fonctionnalités de selection et de
replacement beaucoup plus simple que ce que nous propose le controle TextArea :

package net.iteratif.controls

{

i nport nx.control s. Text Ar ea;

public class SuperText Area extends TextArea

{
public function SuperTextArea()
{
super();
}

public function replaceText(newText: String):void {
var startlndex:int = textField.selectionBeginlndex;
var endlndex:int = textField. selectionEndlndex;
text Field.repl aceText (startl| ndex, endl ndex, newText ) ;
text = textField. text;
}

public function selectedText():String {
/| Propriete cachee et non docunentee, qui pernet sinplenment
/1 de retourner |a selection.
return textField.sel ectedText;
}
}
}

Le fait d'heriter de TextArea, nous permet d'acceder a la propriété protégée textField qui nous apporte plus de
fonctionnalités comme vous avez pu le constater dans le code précédent.

Voici maintenant le code de notre application integrant le controle SuperTextArea :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: nx="http://ww. adobe. conf 2006/ nxm " | ayout ="vertical"
xmns:it="net.iteratif.controls.*">
<nx: Panel wi dth="356" hei ght="350" |ayout="vertical" title="WKki Parser"
paddi ngBott om="5" paddi ngLeft="5" paddi ngRi ght ="5" paddi ngTop="5">
<nmx: HBox>
<mx: Button click="parseSelection('__')" w dth="20" hei ght="20"/>
<mx: Button click="parseSelection('\"\"")" wi dth="20" height="20"/>
<mx: Button click="parseSel ection('?" )" w dth="20" hei ght="20"/>
</ mx: HBox>

<l-- Uilisation du control e SuperTextArea -->
<it:SuperText Area wi dt h="100% hei ght="100% id="input"/>
<nx: Button | abel ="Parser" click="parseContent ()" w dth="100%/>
<nx: Text wi dt h="100% hei ght="100% id="output" text="Visualiser :"/>
</ nx: Panel >
<mx: Scri pt>
<! [ CDATA[
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/1 La fonction parseSel ection est appel ee | orsque vous cliquez sur |'un des boutons
// de m se en page avec un code différent.
private function parseSel ection(code: String): voi d{
i nput . repl aceText (code + input.selectedText() + code);
}
11>
</ nmx: Scri pt>
</ nx: Appl i cati on>

Il nous reste a faire la fonction qui transformera la mise en page wiki en code html.

Pour cela, nous allons utiliser le principe des sous-chaines en construisant les expressions régulieres
correspondantes :

. _text  :/(.+)g
. "text" : /(.+)/g
. ?text? : N?(.+)\?/g

ce qui nous permet de faire la mise en page en html :

private function parseSel ection(code: String): voi d{
input.repl aceText (code + input.selectedText() + code);

}

private function parseContent():void {
var result:String = input.text;
result = parseBold(result);
resul t parseltalic(result);
resul t parseUnderline(result);
out put. htm Text = result;

}

private function parseBol d(value: String):String {
return value.replace(/__(.+)__/g,"<b>$1</b>");

}

private function parseltalic(value:String):String {
return value.replace(/'"'(.+)"'"'/g,"<i>$1</i>");

}

private function parseUnderline(value: String):String {
return val ue.replace(/\?(.+)\?/g,"<u>$1</u>");

}

Nous continuerons dans un autre tutorial pour mettre en page les liens et les images.

En attendant voici le code source de ce tutorial : Application (Miroir)
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