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Ce tutoriel vous expliquera comment réaliser des applications localisées, c'est
a dire tenant compte de la langue de I'environnement d'exécution.
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| - Fonctionnement

Les ressources permettent de créer des applications localisées a partir du lieu et de la langue de I'environnement
d'exécution.

Pour faire une application localisée, il nous faut définir un ou plusieurs fichiers d'extension .properties qui contien(nen)t
les données a afficher. Ce(s) fichier(s) stocke(nt) les données au format key = value, dont voici un exemple :

/'l ressources.properties
titleContact=Fi che contact
fi el dName=Nom

fi el dFName=Pr enom

fiel dEmai | =Courri el

| abel Bt nSave=Enr egi strer

| abel Bt nCancel =Annul er

Ces fichiers seront embarqués dans le fichier SWF résultant de la compilation de votre projet.

Nous placerons ces fichiers ressources dans un dossier nommé locale au niveau de chaque projet qui contient
lui-méme un autre dossier nommé fr_FR (langue underscore pays) :

- locale
B R
- i18n.properties

Ce dossier locale dont étre inclus dans le projet :
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R €23 Properties for Langues E=RIECH
type filter texd Flex Compiler - -
I Info
») (R Builders
_____ Flex Applications Copy non-embedded files to cutput directory
: - Flex Build Path || Generate accessible SWF file
SERE Tl IEh || Enable strict type checking
e [N Flex Server _
----- Project References [¥| Enable warnings
3
1 Additional compiler arguments:
2 -locale fr_FR -source-path+=locale\{locale}
HTML wrapper
; V| Generate HTML wrapper file
- V| Detect Flash Player version: 9 . 0 . 0
1 (V] Use Express Install
T [¥| Enable history managernent (browser Back button)
. | Restore Defau|t5| | Apply |
| Ok | | Cancel |

Par défaut, il y a un seul argument -locale en_US, ici nous modifions cet argument en indiquant le choix de la langue
et du pays (fr_FR) et nous ajoutons la ligne de commande suivante -source-path+=locale\{locale} pour indiquer
au compilateur ou trouver les fichiers de ressources. Vous aurez compris que la valeur entre bracelet correspond
a la valeur du premier argument.

Créons le projet Flex ResourceBundleMXML dans lequel nous allons utiliser le metadata @Resource pour accéder
aux ressources, exemple :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nmx: Application xm ns: nx="http://ww. adobe. conf 2006/ nxnmi " | ayout ="vertical ">
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<nx: Styl e source="styl es.css" />

<l--
bundl e correspond au nomdu fichier de ressource
key le nomde la cle
-->
<nx: Panel title="@Resource(bundle="i18n"', key="titleContact')"
wi dt h="314" hei ght =" 183"
| ayout =" absol ut e"
titlel con="@nbed(' asset s/ addressbook2. png')">
<nmx: Form styl eNane="frnContact" |eft="10" right="10" top="10" botton¥"10">
<nx: Form tem | abel =" @esour ce(bundl e="i 18n', key="fi el dNane' )" wi dt h="100% >
<mx: Text | nput wi dt h="100%/ >
</ mx: Form t enp
<nx: Form tem | abel =" @esour ce(bundl e="i18n', key="'fi el dFNanme' )" w dt h="100% >
<nmx: Text | nput wi dt h="100%/ >
</ mx: Form t e
<nx: Form tem | abel =" @esour ce(bundl e="i18n', key="'fiel dEnail"')" w dt h="100% >
<nmx: Text | nput wi dt h="100%/ >
</ mx: Form t enp
</ mx: For
<nmx: Control Bar hei ght="42" y="128" hori zontal Align="right">
<nx: Button | abel =" @esour ce(bundl e="i 18n', key='1abel Bt nSave' )"/ >
<nx: Button | abel =" @esource(bundl e="i 18n', key='1abel Bt nCancel ' )"/ >
</ mx: Cont r ol Bar >
</ nx: Panel >

</ nx: Appl i cati on>

Nous pouvons réaliser la méme chose avec du code Actionscript, en utilisant le metadata ResourceBundle et la
classe de méme nom, ce qui nous donne :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: mx="http://ww. adobe. conf 2006/ nxml " | ayout ="vertical ">

<nx: Styl e source="styl es.css" />

<nx: Scri pt >
<!'[ CDATA[
i mport nx.resources. Resour ceBundl e;

[ Bi ndabl e]
[ Resour ceBundl e("i 18n")]
private var i 18n: Resour ceBundl e;

/| Execute apres la creation du panel
private function onCreatePanel ():void {
pnl Contact.title = i18n.getString("titleContact");

}
11>

</ nx: Scri pt>

<nx: Panel id="pnl Contact" w dth="314" hei ght="183" |ayout="absol ute"
titlel con="@nbed("' assets/ addressbook2. png')" creationConpl et e="onCreat ePanel ()">
<nx: Form styl eName="frnContact" left="10" right="10" top="10" bottom="10">
<nx: Form tem | abel ="{i 18n. get String('fiel dNanme')}" w dth="100% >
<mx: Text | nput wi dt h="100%/ >
</ nx: Form tenm>
<nx: Form tem | abel ="{i 18n. get String(' fiel dFNanme')}" w dt h="100% >
<mx: Text | nput wi dt h="100%/ >
</ nx: Form tenm>
<nx: Form tem | abel ="{i18n.getString('fiel dEmail"')}" w dth="100% >
<mx: Text | nput wi dt h="100%/ >
</ nx: Form tenm>
</ mx: For
<nx: Control Bar hei ght="42" y="128" horizontal Align="right">
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<nx: Button | abe

<nx: Button | abe

</ nx: Cont r ol Bar >
</ nx: Panel >

i 18n. get String('l abel Bt nSave')}"/>
i 18n. get String('label Bt nCancel ')}"/>

o~

</ nx: Appl i cati on>

\i) i18n est une contraction du mot internationalisation
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Il - Des composants localisés

Nous pouvons donc utiliser la classe ResourceBundle pour traduire les composants Flex dans la langue que nous
souhaitons. Prenons le cas du composant DateChooser (Calendrier). Ce composant propose un ensemble de
propriétés nous permettant de modifier les libellés des jours (dayNames) et des mois (monthNames). Dans un premier
temps, créons un fichier de ressources (properties file) :

/| component s. properties

dayNames=D,L,M M J, V, S

nont hNanes=Janvi er, Févri er, Mars, Avri |, Mai, Jui n, Jui | | et, AoQt, Sept enbr e, Cct obr e, Novenbr e, Décenbr e
format String=DD/ MM YYYY

Mais ces propriétés a savoir dayNames et monthNames attendent un tableau, ainsi la méthode getArrayString() de
ResourceBundle permet de retourner un tableau :

/1 Fichier ConponentResourceBundl e. mxmi
<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: nk="http://ww. adobe. conf 2006/ nxml " | ayout ="vertical ">
<nx: Scri pt >
<!'[ CDATA[
i mport nx.resources. Resour ceBundl e;

[ Bi ndabl e]
[ Resour ceBundl e(" conponent s")]
private var i 18n: Resour ceBundl e;
11>
</ nx: Scri pt>
<nx: Dat eFi el d dayNames="{i 18n. get Stri ngArray(' dayNanes')}"
nont hNanes="{i 18n. get Stri ngArray(' nont hNanes')}"
format String="{i18n.getString(' formatString')}"/>
<nx: Dat eChooser dayNames="{i 18n. get Stri ngArray(' dayNanes')}"
nont hNanes="{i 18n. get Stri ngArray(' nont hNanes')}" />
</ nx: Appl i cati on>

Sivos projets sont le plus souvent destiné, d'un point de vue géographique, a la France, il serait plutét judicieux de ne
pas se préoccuper de traduire a chaque choix les composants. Il suffirait simplement de l'indiquer a travers I'option
de commande locale du compilateur en choisissant fr_FR.

C'est pour cette raison que nous allons créer un composant compilé (swc) qui contiendra tous les fichiers de
ressources.

Créons un projet de librairie flex que nous appellerons framework_rb et plagons-y le fichier de ressources précédent.
Nous devons indiquer au projet, le(s) fichier(s) de ressources a inclure, ceci avec la ligne de commande suivante :

-incl ude-resource-bundl es nonDuFi chi er Properties

Dans notre cas :
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@ Properties for framework_fr EM
q type filtertext = Flex Library Compiler S I ow
- Info
»* Builders
“ Flex Library Build Path Copy non-embedded files to cutput directory
Flex Library Compiler || Generate accessible SWF file
~ Project References Enable strict type checking
X || Enable warnings c
N Mamespace URL: !
n Manifest file: Browse... af
= ol
h Additional compiler arguments: 2
ay —— e
3 -include-resource-bundles cumﬂéﬂ) ri
N
0]
| Restore Default5| | Apply |
| ok || concel |
.. = MESUINLE S r LI E E r =8 LIevelupe E E ~LRE AL arurm:

& Note: le nom du fichier de ressources sans son extension.

Nous obtenons le fichier framework_rb.swc dans le dossier bin. Il nous faut maintenant ajouter ce composant a notre
projet ComponentResourceBundle.
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[l - Encore plus de facilité

Il existe dans le dossier suivant :

C:\ Program Fi | es\ Adobe\ Fl ex Buil der 2\ Fl ex SDK 2\frameworks\| ocal e\ en_US

plusieurs fichiers de ressources qui contiennent les propriétés par défaut pour tous les composants Flex. Il vous
suffit de créer un projet de librairie Flex comme précédemment et d'y inclure ces fichiers traduit dans la langue de
votre choix. Aprés avoir obtenu le fichier compiler (.swc), créer un dossier fr_FR dans le dossier indiqué au-dessus
et ajoutez-y le composant compilé (swc).

Maintenant pour tous vos projets a venir, il vous suffira simplement de modifier I'option de commande suivante par
le nom du dossier de votre choix de langue :
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type filter text -

@ Properties for ResourceBundlelocale

Lo (| (|
& v Do

Flex Compiler

Copy non-embedded files to output directory
|| Generate accessible SWF file

Enable strict type checking

Enable warnings

Additional compiler arguments:

-locale fr_FR

HTML wrapper
Generate HTML wrapper file

(/| Detect Flash Player version: 9 . 0 . 0

Use Express Install
Enable history management (browser Back button)

| Restore Defaults| | Apply |

| ok || cance |

Dans la version 3 de Flex, nous pouvons travailler avec les ressources de maniére dynamique et ainsi permettre a
l'utilisateur de choisir la langue de I'application a I'exécution. J'en parlerai dans un prochain tutoriel mais en attendant
vous trouverez le code source de ce tutoriel ici : ResourceBundle.zip ( miroir )
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