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Nous allons voir comment utiliser la bulle d'informations sur les composants ou plus communément appelée "ToolTip".

Tous les composants permettent d'afficher des informations dans une bulle (ToolTip) lors de leur survol, a l'aide de
la propriété tooltip définie dans la classe UlIComponent :

<nx: Button | abel ="Survolez nmoi!" tooltip="Vous etes en train de nme survoler" />

0
“Yous Etes entrain de me survaler

ToolTip sur un bouton

Si nous appliquons une ToolTip sur un conteneur, se sont les enfants qui I'afficherons. Bien entendu dans le cas ou
I'enfant lui méme n'as pas de ToolTip, exemple :

<nx: Panel title="Panel" tool Tip="Je suis |la tool Tip du conteneur">
<nx: Button | abel ="Button 1" tool Ti p="C est ma Tool Ti p"/>
<nx:Button | abel ="Button 2"/>

</ nx: Panel >

Je zuiz la toolTip du conteneur

ToolTip sur un container

Nous pouvons modifier I'apparence de la ToolTip, en modifiant la classe de style ToolTip, exemple :

<nx: Styl e>
Tool Tip {
fontFamly: "Arial";
font Si ze: 16;
color: white; /* #FFFFFF */
backgroundCol or: red; /* #FF0000 */
corner-radius: 0;

</ nx: Styl e>
<nx: Button | abel ="Survole nmoi!" tool Tip="Je suis trop belle ..." />
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Observations : vous remarguerez que nous pouvons indiguer une color par son nom comme en CSS.

Je suis f;'ap belle ...

Style de ToolTip personnalisée

Nous pouvons modifier la largeur d'une ToolTip en passant par la classe ToolTip utilisée pour créer un objet ToolTip
(valeur par défaut : 300px), exemple :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: nx="http://ww. adobe. con’ 2006/ nxm " | ayout ="vertical"
initialize="onlnit()">

<nx: Scri pt >

<! [ CDATA[
import nx.controls. Tool Tip;
private function onlnit():void {
Tool Ti p. maxW dt h = 100;
}

11>

</ nx: Scri pt >

<nx: Button | abel ="Survol er noi!"
tool Tip="J"ai ete reduite pour prendre noins de place."/>

</ nx: Appl i cati on>

Survoler moil

1'ai éré reduite

pour prendre
moinz de place,

Largeur de la ToolTip modifiée

Il est aussi possible s'utiliser le charactéere d'échappement \n' en Actionscript et ' ' dans un attribut d'une balise MXML
pour effectuer un retour a la ligne, exemple :

-4 -
Copyright © 2007 - Olivier Bugalotto. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E

de domages et intéréts.
http://iteratif.developpez.com/articles/flex/tooltips/


http://iteratif.developpez.com
http://iteratif.developpez.com/articles/flex/tooltips/

Developpez.com

Glub der développever

Utiliser les ToolTips sous Flex 2 par Olivier Bugalotto (Mes articles)

<nx: Button | abel ="Survoler noi!"
tool Tip="J'utilise |l e charactere d' echappenent &13; pour nettre en
page non contenu."/>

La classe ToolTipManager responsable de la création des ToolTips diffusent a des moments précis les évéénements
suivants :

. TOOL_TIP_CREATE : Emit avant la création de la ToolTip

. TOOL_TIP_END : Emit lorsque la ToolTip disparait toute seule

. TOOL_TIP_HIDE : Emit lorsque la propriété visible passe a false

. TOOL_TIP_SHOW : Emit lorsque la propriété visible passe a true

. TOOL_TIP_SHOWN : Emit aprés que la ToolTip est apparue

. TOOL_TIP_START : Emit dés le survole de la souris sur un composant.

Survoler moi!

Le cucle de vie dez éwénéments de la ToolTip

toolTipShow
toolTipShown
toolTipHide
toolTipStart
toolTipCreate
toolTipShow
toolTipShown

Visuel application AllEventToolTip

Nous permettant par exemple de déclencher des actions comme la lecture d'un son a l'apparition de la ToolTip :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<mx: Application xm ns: mk="http://ww. adobe. conf 2006/ nxml " | ayout="vertical"
initialize="onlnit()">

<nx: Scri pt >
<! [ CDATA[
i nport nx.events. Tool Ti pEvent;

[ Enbed( sour ce="nedi as/ Excl anati on. np3")]
private var Exclamati onSound: d ass;

private var exclamati onSnd: Sound;

private function onlnit():void {
excl amationSnd = new Excl amati onSound();

}
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private function onTool Ti pShow( e: Tool Ti pEvent): void {
excl amati onSnd. pl ay();
}
11>
</ mx: Scri pt >
<nmx: Button | abel =" Survol er noi!"
t ool Ti p="J"' apparai s en nusi que."
t ool Ti pShow="onTool Ti pShow( event)"/>

</ mx: Appl i cati on>

Survoler moi!

Japparaiz en musique,

Déclencher un son

Il est possible de déactiver les infos bulle sur les composants a partir de la propriété enabled de ToolTilManager,

exemple:

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: mk="http://ww. adobe. conf 2006/ nxm " | ayout ="hori zontal ">

<nx: Styl e>
. chkComment {
up-icon: Enbed(source="assets/conment.png");
over-icon: Enbed(source="assets/coment.png");
down-i con: Enbed(source="assets/coment.png");
di sabl ed-i con: Enmbed(source="assets/coment.png");

sel ect ed- up-i con: Enbed(source="assets/comment_del ete. png");

sel ect ed-over-icon: Enbed(source="assets/coment_del ete. png");

sel ect ed- down-i con: Enbed(source="assets/coment _del ete. png");

sel ect ed- di sabl ed-i con: Enbed(source="assets/comment _del ete. png");

}

</ nx: Styl e>

<nx: Scri pt >
<!'[ CDATA[
i mport nx.nmanagers. Tool Ti pManager ;
private function onEnabl edTool Ti p():void {
Tool Ti pManager . enabl ed = ! chkEnabl e. sel ect ed;
}
11>
</ nmx: Scri pt >
<nx: CheckBox i d="chkEnabl e" styl eName="chkComment "
cl i ck="onEnabl edTool Tip()" />

<nx: Button | abel ="Survol er noi!"
tool Ti p="Vous etes en train de ne survoler." />

</ nx: Appl i cati on>

Pour désactiver la ToolTip, il vous suffit de cliqué sur I'icone commentaire :
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“Yous Etes entrain de me survalar,

Nous pouvons configurer le delai d'affichage d'une ToolTip ainsi que sa durée d'affichage, exemple :

Activer/desactiver une ToolTip

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: mx="http://ww. adobe. conm? 2006/ nxm " | ayout ="vertical" w dth="275"

hei ght =" 175" >

<nx: Scri pt >

<! [ CDATA[
i mport nx.nmanagers. Tool Ti pManager ;
inmport nmx.utils.StringUil;

private function onSetting():void {
var showbDel ay: Nunber = nsShowDel ay. val ue;
hi deDel ay: Nunber = nsH deDel ay. val ue;

var
Tool Ti pManager . showbDel ay = showbDel ay;
Tool Ti pManager . hi deDel ay = hi deDel ay;

}
1=

</ nx: Scri pt >

<nx:Button id="btn" |abel ="Survoler noi!"
t ool Ti p="Cette Tool Tip est configurAce par vos soins."/>

<nx: For n»
<nx: Form t em | abel =" ShowDel ay" >
<mx: Numeri cSt epper m ni mum="0" maxi mum="10000" st epSi ze="100"

i d="nsShowDel ay" change="onSetting()" val ue="500"/>

</ mx: Form t en>

<nx: Form t em | abel =" Hi deDel ay" >
<mx: Numeri cSt epper m ni mum="0" maxi mum="10000" st epSi ze="100"

i d="nsHi deDel ay" change="onSetting()" val ue="10000"/>
</ nx: Form t en>
</ nx: For np

</ nx: Appl i cati on>
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Configuration de la ToolTip

Jusqu'a maintenant, nous avons vu comment configurer et personnaliser une ToolTip, nous allons voir comment en
créer.

La création d'une ToolTip peut se faire a l'aide de la méthode ToolTipManager.createToolTip(), exemple :

<?xm version="1.0"?>
<l-- tooltips/CreatingTool Ti ps. nkm -->
<nx: Application xmns: mk="http://ww. adobe. conf 2006/ nxm " w dt h="297" hei ght="127"
hori zontal Align="left">
<mx: Scri pt >
<! [ CDATA[
i mport nx.nmanagers. Tool Ti pManager ;
import nx.controls. Tool Tip;

public var nyTip: Tool Ti p;

private function createTool Ti p(e: MouseEvent):void {

var gap:uint = getStyle("vertical Gap") as uint;

var paddi ngTop: uint = get Styl e("paddi ngTop") as uint;

trace(gap);
var s:String = "Cette Tool Tip du " + e.target.|abel +

est creer a |'aide de |a nethode createTool Tip."

nmyTi p = Tool Ti pManager. creat eTool Ti p(s, bt nl.x + btnl.w dth + gap, paddi ngTop) as Tool Ti p;
nmyTi p. set Styl e("backgroundCol or", "white");
myTip.w dth = 150;
nmyTi p. hei ght = 80;

}

private function destroyTool Tip(e: MouseEvent):void {
Tool Ti pManager . destroyTool Ti p(nyTi p) ;

}

11>

</ nmx: Scri pt>

<nmx: Button id="btnl" |abel ="Button 1"
rol | Over="createTool Ti p(event)"
rol | Qut ="destroyTool Ti p(event)"/>

<nx: Button | abel ="Button 2"
rol | Over="createTool Ti p(event)"
rol | Qut ="destroyTool Ti p(event)"/>

<nx: Button | abel ="Button 3"
rol | Over="createTool Ti p(event)"
rol | Qut ="destroyTool Ti p(event)"/>

</ nx: Appl i cati on>
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Button 1 Cette ToolTip du Button 2
est créder & 'aide de la

méthode createTaoolTip,

Créer un ToolTip

Mais il est encore plus intéressant de créer une mise en page différente pour votre ToolTip en utilisant un composant
MXML. Il suffit pour cela de créer un nouveau composant MXML et d'implémenter l'interface IToolTip, exemple :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: HBox xm ns: mx="http://ww. adobe. conf 2006/ nxm " i npl ement s="nx. core. | Tool Ti p"
al pha=".8"
bor der Thi ckness="2"
backgr oundCol or =" 0xCCCCCC"
dr opShadowEnabl ed="tr ue"
bor der Col or =" bl ack"
border Styl e="sol i d">

<mx: Scri pt >
<! [ CDATA[
[ Bi ndabl e]
public var contact: Qbj ect;

public function get text():String {
return null;

}

public function set text(value:String):void {

}
11>

</ mx: Scri pt >

<nx: | mage source="{contact.avatar}"/>
<nx: For m paddi ngBot t om="5" paddi ngLeft="5" paddi ngRi ght ="5" paddi ngTop="5">
<nx: Form tem | abel =" Nom : ">
<nx: Label text="{contact.non}"/>
</ mx: Form t en>
<nx: Form tem | abel =" Prenom : ">
<nx: Label text="{contact.prenon}"/>
</ mx: Form t en>
<nx: Form tem | abel ="Emai | :">
<nx: Label text="{contact.email}"/>
</ mx: Form t en>
</ mx: For

</ nx: HBox>

Dans mon cas, je ne me sers pas de la propriété text qui est obligatoire pour implémenter l'interface IToolTip. Venons
en maintenant a I'application qui va utiliser ce ToolTip :

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<nx: Application xm ns: nk="http://ww. adobe. conf 2006/ nxml " | ayout ="vertical ">
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<mx: Scri pt >
<! [ CDATA[
i mport nx.events. Tool Ti pEvent;
private function onCreateTool Tip(e: Tool Ti pEvent):void {
var tool Ti p: Cont act Tool Tip = new Cont act Tool Ti p();
tool Ti p. contact = e.target.dat a;
e.tool Tip = tool Tip;
}
11>

</ mx: Scri pt>

<nmx: ArrayCol | ection id="contacts">

<nx: Obj ect nonE"Dubreui|l" prenons"Henry" email="dubreuil @retin.fr" avatar="assets/avatarl.jpg"
/>

<nx: Obj ect nonE"Pecchi " prenons"Marcel | 0" email ="pecchi @ree.fr" avatar="assets/avatar2.jpg" />

<nx: Obj ect nonE"Perez" prenons"Joseph” email ="perez@range.fr" avatar="assets/avatar3.jpg" />

</ nmx: ArrayCol | ecti on>

<nx: Repeater id="rp" dataProvider="{contacts}">
<nx:Label text="{rp.currentltemnom+ "' ' + rp.currentltem prenont"
tool Ti p=" " data="{rp.currentltent”
t ool Ti pCr eat e="onCr eat eTool Ti p(event)"/>
</ nx: Repeat er >

</ nx: Appl i cati on>

Tous les composants diffuse I'évenement createToolTip ce qui permet de récupérer dans I'événement ToolTipEvent,
la référence de la ToolTip que va utiliser ToolTipManager et ainsi de la modifier avec notre propre composant :

private function onCreateTool Ti p(e: Tool Ti pEvent): void {
var tool Ti p: Cont act Tool Tip = new Cont act Tool Ti p();
tool Tip.contact = e.target.data;
/1 Je passe |'instance de ma Tool Tip
e.tool Tip = tool Tip;
}

Voici donc le rendu :
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L'utilisation des ToolTips peut s'avérer trés intéressant lorsque de l'information a afficher ne se limite plus a du texte.
Vous trouverez dans le zip suivant le code source de ce tutorial (attention j'utilise Flex builder 3) : source.zip ( miroir)
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